UNITÀ DI APPRENDIMENTO IN CONTINUITA’ CON LA SCUOLA PRIMARIA
	Ordine e classe: SECONDARIA DI I GRADO CLASSE I
(considerando la continuità propria dell’ Istituto Comprensivo a cui appartengono di docenti, questa unità di apprendimento si pone come verifica delle competenze acquisite, utilizzando uno stesso tipo di attività già proposta nella quinta classe della scuola primaria. Arricchita delle specificità disciplinari della prima classe di scuola secondaria

	Titolo:
	 IO : TOUR OPERATOR

	Compito-Prodotto
	Realizzazione di una uscita didattica naturalistica, con ricerca del luogo di destinazione, pianificazione dei costi e dei tempi di svolgimento dell’attività.

	COMPETENZE CHIAVE E SPECIFICHE

	competenze
	abilità
	conoscenze

	Imparare ad imparare
	
	

	· Acquisire e interpretare l’informazione

· Individuare collegamenti e relazioni trasferendoli in altri contesti
	· Collegare nuove informazioni ad altre già possedute

· Ricavare da fonti diverse informazioni utili per i propri scopi
	· Metodologie e strumenti di ricerca di informazioni

· Strategie di autoregolazione e di organizzazione del tempo, delle priorità e delle risorse

	Competenze sociali e civiche
	
	

	· Assumere responsabilmente atteggiamenti, ruoli e comportamenti di partecipazione attiva e comunitaria

· Riconoscersi e agire come persona in grado di intervenire sulla realtà, apportando un proprio originale e positivo contributo 
	· Conoscere e osservare i fondamentali principi per la sicurezza e la prevenzione dei rischi

· Identificare i principali organismi di tutela dell’ambiente su scala locale, nazionale e internazionale

· Partecipare all’attività di gruppo, confrontandosi con gli altri, valutando le varie soluzioni proposte

· Contribuire alla stesura del regolamento comportamentale dell’attività proposta
	· Significato dei concetti di “diritto”, “dovere”, “responsabilità”, “identità”, “libertà”

· Significato dei termini “regola”, “norma”, “patto”, “sanzione”

· Significato dei termini “tolleranza”, “lealtà”, “rispetto”

	Spirito di iniziativa e imprenditorialità
	
	

	· Effettuare valutazioni rispetto alle informazioni; valutare alternative, prendere decisioni

· Pianificare-organizzare il proprio lavoro; realizzare semplici progetti

· Adottare strategie di problem-solving
	· Descrivere le modalità con cui si sono operate le scelte
	· Fasi del problem-solving

· Modalità di decisione riflessiva

· Strategie di argomentazione e di comunicazione assertiva

	Competenze Matematiche
	
	

	· utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, rappresentandole anche sotto forma grafica

· individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi

· analizzare i dati e interpretarli anche mediante rappresentazioni grafiche, con l’uso consapevole di strumenti di calcolo e informatici
	· Eseguire operazioni con numeri interi e decimali

· Descrivere la situazione economica mediante una espressione aritmetica

· Rappresentare relazioni e dati anche mediante grafici


	· Le quattro operazioni, il calcolo mentale
· la calcolatrice tascabile

· tabelle e grafici

	Competenze digitali
	
	

	· utilizzare le applicazioni relative alla ricerca di luoghi e di mappe 
· utilizzare il foglio di calcolo elettronico

· utilizzare i programmi per digitare i testi
	· utilizzare per scopi di informazione, comunicazione e ricerca
	· procedure per la produzione di testi e utilizzo dei fogli di calcolo
· procedure di utilizzo di reti informatiche per ottenere dati, fare ricerche, comunicare

	Utenti destinatari
	Alunni della classe prima della scuola secondaria di primo grado 

	Prerequisiti
	· Conoscenza dei principali pacchetti applicativi 
· Conoscenze botaniche e zoologiche di base

	Periodo
	Marzo-Aprile

	Discipline Coinvolte
	Geografia, Scienze, Matematica, Tecnologia

	Metodi 
	· Lezione frontale

· Lavoro di gruppo

· Problem-solving

· Brain-storming

	Strumenti
	· p.c.
· Libri di testo

	Valutazione
	· valutazione del processo: osservazione degli alunni durante il lavoro mediante griglie di osservazione 

· valutazione del prodotto: precisione, comunicativa, organizzazione

· riflessione-ricostruzione attraverso una relazione scritta e/o orale: descrizione della procedura attuata, delle scelte operate e giustificazione delle stesse; autovalutazione

Il prodotto verrà valutato dai docenti delle discipline interessate per i quali avrà lo stesso valore di una esercitazione pratica.

Le abilità e le conoscenze previste dall’ UDA verranno verificate, oltre che mediante il prodotto finale, attraverso colloqui, prove strutturate ed esercitazioni pratiche.




PIANO DI LAVORO UDA
	Titolo:
	 IO : TOUR OPERATOR



GRUPPO DI LAVORO:
Coordinatore: 

· Insegnante di Matematica e Scienze
Team:  

· Insegnante di Matematica e Scienze
· Insegnante di Insegnante di Geografia

· Insegnante di Tecnologia
FASI DI LAVORO
	fase
	attività
	strumenti
	esiti
	Tempi
	valutazione

	1
	· Presentazione del compito

· Organizzazione dei gruppi

· Distribuzione di ruoli e mansioni

· Brain-storming
	
	· Scelta del luogo
	2 ore
	Andamento del brain-storming mediante osservazione

	2
	· Raccogliere informazioni inerenti il luogo prescelto


	· Hardware:

Pc,

stampante

· Software:

elaboratore di testi, foglio elettronico


	· Informazioni geografico-naturalistiche del luogo prescelto

· Itinerario e programma
	4 ore


	utilizzando opportune griglie si valuterà sia il lavoro di gruppo che quello individuale

	
	· individuazione sul numero dei partecipanti

· Trasferimento dei dati nelle tabelle

· Realizzazione di istogrammi

· Interpretazione dei dati
	
	· Grafici relativi ai partecipanti per classe
	
	

	
	· Numero bus necessari

· Analisi dei costi
	
	· Foglio dei costi
	
	

	
	· Individuazione del numero dei docenti accompagnatori, 

· Individuazione degli accompagnatori e rilascio della disponibilità


	
	· Elenco docenti accompagnatori


	
	

	
	· Preparazione di un questionario di gradimento
	
	Tabelle e istogrammi relativi al gradimento dell’uscita
	
	


